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 Objective-C 응용 프로그램  
개발하기: 튜토리얼 
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 OS X 의 

 강력한 객체 지향 응용 프로

그램을 개발하는 방법에 대해 설명합니다. Cocoa 는 현대적이고, 풍부한 멀

티미디어의 객체 지향 응용 프로그램을 개발하기 위한 최상의 방법을 제공

합니다. 이 튜토리얼은 C 프로그래밍에 대한 지식을 기반으로 하지만, 

Cocoa, Project Builder 또는 Interface Builder 에 대한 사용자의 경험을 

필요로 하지는 않습니다.  
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■

■

■

■

 OS X  

 “ ”

 “ ”

“ ”  OS X 프로그래밍에 관

한 지식을 한층 향상시킬 수 있습니다.  
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“ ”

“ ”
 Mac OS X: The Objective-C Language 를 참조하십시오.  
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 Builder 응용 프로그램 아이콘  
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 Builder 의 New Project Assistant 

 

“ ”
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 Builder 의 New Project Assistant 
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 Builder 의 새로운 통화 변환기 
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 Builder 에서 윈도우 크기 조정 

” ” “ ”

 Builder 의 Info 팔렛트로 윈도우 크기 조정 
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“ ”

“ ”

“ ” “ ”

 

 

 Builder 에 텍스트 필드 추가하기  
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“ ”
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 Interface Builder 에 텍스트 레이블 추가하기  
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 Builder 에서 텍스트 필드 및 레이블 정렬하기 

“ ”

“ ”
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 Builder 에서 거리 측정하기 
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 Builder 에서 Currency Converter 에 요소 추가하기 

“ ”
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“ ”

“ ”

“ ”
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Currency Converter 의 최종 사용자 인터페이스  
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FirstResponder 설정하기 

 Builder 를 사용하여 

Key view 를 설정했습니다. 이제, 윈

도우의 initialfirstResponder 아웃렛을 윈도우가 화면에 처음으로 배치될 

때 선택하는 텍스트 필드에 설정해야 합니다. 이 아웃렛을 설정하지 않으면, 

윈도우는 키 루프(지정한 것과는 다른 키 루프)를 설정하고, 기본적인 초기 

응답자를 선택합니다.  
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그림 3-15  Interface Builder 에서 initialFirstResponder 아웃렛 설정하기 

3. Info 윈도우에서 initialFirstResponder 를 선택하고, Connect 를 클릭하

십시오.  
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 Outlet 을 선택하십시오. 

   a. Info 윈도우가 보이고, Attributes 패인이 선택되었는지 확인하십시오. 

   b. “ 0 Outlets” 라는 탭이 활성화되었는지 확인하십시오.  

   c. Add 버튼을 클릭하십시오.  

그림 3-19  Interface Builder Info 윈도우의 아웃렛과 액션 

 세로열을 확인하십시오. 기본적으로, 아웃렛 타입은 

id 에 설정되어 있습니다. Objective-C 는 다이내믹하게 언어를 지정하기 때

문에 id 로 설정된 채로 있습니다. 그러나, 스태틱하게 지정한 인스턴스 변

수는 훨씬 우수한 컴파일 타임 오류 검사를 받기 때문에 아웃렛 타입을 설

정하는 습관을 갖는 것은 좋은 현상입니다. Id 로 설정된 콤보 박스 목록에

서 id 를 선택하여 세 개의 아웃렛 유형을 NSTextField 로 변경하십시오.  
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a. Info 윈도우가 보이고, Attributes 패인이 선택되었는지 확인하십시오. 

   b. “ 0 Outlets” 라는 탭이 활성화되었는지 확인하십시오.  

   c. Add 버튼을 클릭하십시오. 
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 OS X   ”
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클래스에 포인터 타입의 객체를 설정합니다

NSString *mystring; 

객체의 타입을 스태틱하게 설정하여 컴파일 시간 타입 체크를 쉽게 하고

코드를 이해하기 쉽게 만들 수 있습니다
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- (id)initWithName:(NSString *)name andType:(int)type; 
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 Converter 의 Classes 그룹의 소스 파일  
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“ ”

“ ”

- (IBAction)convert:(id)sender 

{ 

float rate, amt, total; 

amt = [dollarField floatValue]; 

rate = [rateField floatValue]; 

total = [converter convertAmount:amt atRate:rate]; 

[totalField setFloatValue:total]; 

[rateField selectText:self]; 
} 
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“ ” “ ”

“ ”

“ ”

- (void)awakeFromNib 

{ 

[[rateField window] makeKeyAndOrderFront:self]; 

[rateField selectText:self]; 

} 
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 Builder 의 Find 패인에서 사용)를 사용하면 프로젝

트 코드와 시스템 헤더를 찾을 수 있습니다.  Find 는 디스크에 모든 

프로젝트 식별자(

C 기반 언어의 경우, Project Builder 는 소스 파일이 컴파일되는 동안 자동

으로 인덱스 정보를 수집하여, 개발자가 Project Find 를 사용하기 전에 인

덱스를 만들 수 있는 프로젝트를 구축합니다. 

 Builder 는 응용 프로그램에서 직접 HTML 문서를 볼 수 있도록 

지원합니다. 사용자는 문서 및 Project Builder, 다른 개발자 툴, Carbon, 

Cocoa, AppleScript Studio 에 관한 릴리즈 노트, 그리고 UNIX 맨 페이지

에 접근할 수 있습니다.  

또한, 전체 또는 부분적으로 완성된 식별자에서 개발자 문서 및 헤더 파일

로 바로 갈 수 있습니다. HTML 문서를 검색하려면, 옵션 키를 누른 채 이

중 클릭하고, 헤더 파일 선언을 검색하려면, 커맨드 키를 누른 채 이중 클

릭하십시오.  
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 Builder 의 Build 버튼  
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“ ”

 Builder 가 프로젝트를 구축할 때, 프레임웍과 관련 문서가 포함된 

소스 파일의 인덱스를 작성합니다. Project Builder 내에서 바로 문서 및 헤

더 파일에 접근할 수 있습니다. 다음을 따라 해보십시오.  

1. ConverterController.m 으로 가십시오. 

2. setFloatValue 를 옵션 키를 누른 채 이중 클릭하십시오. -[NSControl 

setFloatValue:] 라는 메소드 이름을 가진 팝업 메뉴가 나타납니다.  

                       그림 3-25  문서 팝업 메뉴  

 

3. NSControl 과 관련된 메소드를 선택하십시오. Project Builder 는 에디터        

패인에서 바로 HTML 양식의 문서를 열고, 요청한 메소드에 대한 설명

을 제공합니다.  
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                그림 3-26  Project Builder 내 문서  

4. Back 버튼(에디터 패인 상단의 왼쪽 화살표)을 클릭하여 코드로 가십시

오.  

5. 같은 코드를 커맨드 키를 누른 채 이중 클릭하십시오. 유사한 팝업 메

뉴가 나타납니다.  

6. 다시, -[NSControl setFloatValue:]메소드를 선택하십시오. 이 때, 

Project Builder 는 관련 헤더 파일의 메소드 선언으로 안내합니다.  

         그림 3-27  Project Builder 내 헤더 참조

7. Back 버튼을 클릭하십시오. 
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팝업 메뉴가 나타나지 않으면, 프로젝트는 올바르게 인덱싱되지 않았습니다. 

프로젝트를 인덱싱하려면, 다시 구축하십시오.  
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 Builder 의 브레이크포인트 설정 

“ ”
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 API 에 대한 참조 문서가 들어 있습

니다. 또한, 다양한 프로그래밍 도메인에 대한 자료 및 특정 작업이 포함된 

Programming Topic 이 들어 있습니다. Cocoa 프로그래밍을 처음 접하시는 

분들은 “ 시작하기”  섹션을 참조하십시오.  

다음과 같은 방법으로 Cocoa 개발 문서를 참조하실 수 있습니다.  

 Builder 의 Help 메뉴 혹은 매킨토시 도움말의 개발자 도움말         

센터에서 Cocoa Help 를 선택하십시오.  

 Builder 의 Find 패인에서 소스 파일 식별자, 개발자 문서, 헤더 

파일 등을 검색하십시오.  Window 모드의 메인 윈도우

나 Find 메뉴에서 Show Batch Find 를 선택하여 이용할 수 있습니다.  

 Builder 에디터 패인에서 식별자를 옵션 키를 누른 채 이중 클

릭하여 문서를 검색하고, 커맨드 키를 누른 채 이중 클릭하여 관련 헤더 파

일을 찾으십시오.  
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또한, Project Builder 에서 바로 프로젝트 내 프레임웍을 찾을 수 있습니다. 

Cocoa 개발자들은 Groups & Files 패인의 타켓 그룹에 위치한 

Foundation.framework >Headers 와 AppKit.framework>Headers inside 

Frameworks > Other Frameworks 를 검색하십시오.  

 

 OS X 에서 Project Builder, Interface Builder, 커맨드 라인 

툴 등 수 많은 개발자 툴용 도움말 문서를 제공합니다.  

Project Builder 에 관한 도움말은 Project Builder 의 Help 메뉴에서 

Project Builder Help 를 선택하십시오.  

Interface Builder 에 관한 도움말은 Interface Builder 의 Help 메뉴에서 

Interface Builder Help 를 참조하십시오.  

다음과 같이 개발자 툴을 제공합니다.  

 Builder 의 Help 메뉴 혹은 매킨토시 도움말의 개발자 도움말 

센터에서 Developer Tools Help 를 참조하십시오.  

 Builder 와 Interface Builder 는 툴 팁이라는 도움말 태그를 

제공하여 마우스 화살표가 그 부분 위에 있으면 인터페이스에 관한 설명을 

제공합니다.  
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-dev 메일링 리스트는 초보부터 전문

가에 이르기까지 Cocoa 개발자들을 위한 우수한 리소스입니다. studentdev 

리스트는 Cocoa 를 포함한 Apple 제품 개발에 관해 학생들이 토론할 수 

있는 장을 제공합니다.  

 

다음 주소에서 메일링 리스트에 등록하여 리스트 아카이브를 검색할 수 있

습니다.  

 

http://lists.apple.com 

 

 서적

’  & Associates 는 Cocoa 개발에 관련된 두 권의 서적을 출판하였

습니다. 한 권은 Apple 에서 저술했습니다.  

 Computer,Inc 의 Learning Cocoa 

 Garfinkel 및 Michael K.Mahoney 의 Building Cocoa 

Applications: A Step-by-Step Guide 

Cocoa 개발과 관련된 여러 권의 서적들이 출판되었으며, 향후에도 출판될 

예정입니다. 서점의 프로그래밍 섹션을 방문해보십시오.  
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